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Resumen

La presente investigacion analizd la
implementacion de proyectos didacticos-
productivos en las instituciones técnicas para el
fortalecimiento de las habilidades en los
estudiantes de informatica, se utiliz6 un
enfoque mixto. Este estudio tiene como
propésito  diseflar una  estrategia de
fortalecimiento e innovacion de los Proyectos
Didacticos Productivos (PDP). En este marco,
se plantea identificar los efectos de estos
proyectos en el desarrollo de habilidades
técnicas y blandas en los estudiantes,
analizando su impacto en la formacion integral
y en la preparacion para el ambito profesional.
Los resultados destacan que los proyectos
mejoraron  las  habilidades como la
programacion y el trabajo en equipo, aunque
algunos estudiantes mostraron dificultades en
aspectos técnicos. Se identificaron limitaciones
como la falta de recursos y los distintos niveles
de experiencias previa de los estudiantes. La
investigacion enfatizd6 la necesidad de
personalizar las estrategias de acuerdo a las
necesidades de cada estudiante y promover
entornos equitativos para maximizar los
beneficios del aprendizaje préactico.
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Abstract

This research analyzed the implementation of
didactic-productive  projects in technical
institutions to strengthen the skills of computer
science students, using a mixed approach. This
study aims to design a strategy to strengthen
and innovate Productive Didactic Projects
(PDP). Within this framework, it is proposed to
identify the effects of these projects on the
development of technical and soft skills in
students, analyzing their impact on
comprehensive training and preparation for the
professional field. The results highlight that the
projects improved skills such as programming
and teamwork, although some students showed
difficulties in technical aspects. Limitations
such as lack of resources and varying levels of
prior experience among students were
identified. The research emphasized the need to
customize strategies according to the needs of
each student and promote equitable
environments to maximize the benefits of
practical learning.
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Sumaério
A presente  investigacdo  analisou a
implementacdo de projetos didaticos nas
instituicOes técnicas para o fortalecimento das
habilidades nos estudantes de informatica,
utilizando uma abordagem mista.
Apresentamos como objetivo identificar 0s
efeitos desses projetos nas habilidades técnicas
e suaves, além de propor um modelo para
manutencdo e reparo de computadores. Os
resultados destacam que 0s  projetos
melhoraram as  habilidades como a
programacéo e o trabalho em equipe, embora
alguns estudantes apresentem dificuldades em
aspectos  técnicos. Foram identificadas
limitacGes como falta de recursos e os diferentes
niveis de experiéncia anteriores dos alunos. A
investigacdo enfatizou a necessidade de
personalizar as estratégias e promover
ambientes equivalentes para maximizar 0s
beneficios da aprendizagem prética.
Palavras-chave:  Projetos  educacionais
produtivos, Habilidades técnicas e sociais,
Formacdo integral.

Introduccion
El desarrollo de habilidades técnicas y blandas

en la figura profesional de Informatica ha sido
objeto de interés en los Gltimos afios, dado el rol
que desempefian las competencias tecnologicas
en un mundo laboral cada vez mas digitalizado
y competitivo. Diversos estudios han resaltado
la relevancia de implementar modelos
educativos que trasciendan la instruccion
tradicional, adaptandose a los rapidos cambios
tecnoldgicos y a las exigencias del mercado
gremial (Torres y Rincon, 2024). En este
ambito, los proyectos didacticos productivos
surgen como una estrategia educativa
innovadora en donde se combina el aprendizaje
tedrico con la practica productiva, lo que
favorece la aplicacion de los conocimientos en
situaciones reales. El presente enfoque permite
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a los estudiantes adquirir destrezas técnicas, y
mejorar sus capacidades transversales, ademas
de la resolucion de problemas, la toma de
decisiones y la capacidad de trabajo en equipo
(Cantor y Altavaz, 2019).

Los siguientes antecedentes destacan la
importancia de investigar como los proyectos
didacticos productivos han impactado en la
formacion  profesional ~ (Ministerio  de
Educacién, 2021). Actualmente, existe una
necesidad imperiosa de actualizar los métodos
de ensefianza en el &mbito de la informatica, y
asi poder satisfacer las demandas del siglo XXI.
Esto ha impulsado la adopcion de enfoques
pedagdgicos, en donde se integren la teoria con
la préctica (Valencia et al.,, 2020). Dichos
programas son una herramienta pedagogica
clave para cerrar la brecha entre la instruccion
académica y las competencias requeridas por la
industria de la tecnologia. Sin embargo, la
implementacion de este enfoque no esta exenta
de desafios, como la falta de recursos, la
oposicién al cambio pedagdgico y la carencia de
una capacitacion docente continua (Cuaran et
al., 2022)

Los proyectos didacticos productivos combinan
la teoria con las practicas orientadas a la
creacion de productos o servicios que aportan
valor concreto a los estudiantes. Este método
pedagogico, basado en los principios del
aprendizaje experiencial propuestos por Dewey
(1916), enfatiza el concepto de “aprender
haciendo”, lo que permite a los alumnos aplicar
sus conocimientos tedricos en situaciones
reales, lo cual favorece un aprendizaje
contextualizado y significativo (Vargas y
Castro, 2023). Ademas, de diferentes estudios
destacan que este tipo de proyectos no solo
fomentan el desarrollo de las competencias
técnicas, sino que también el desarrollo de las
habilidades transversales, como el trabajo
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colaborativo, la resoluciéon de problemas y la
toma de decisiones (Cruz et al., 2021).

La educacion en informatica exige que los
estudiantes adquieran competencias técnicas
como programacion, analisis de sistemas y
gestion de bases de datos, ademés de las
habilidades transversales esenciales en entornos
laborales dinamicos y globalizados (Granados
et al., 2020). Los proyectos didacticos
productivos representan una via eficaz para
desarrollar estas competencias y permiten a los
estudiantes abordar problemas reales que
requieren la  integracion de  diversos
conocimientos tecnoldgicos y la aplicacion de
los principios informaticos. Segun Ortiz (2019),
el enfogque constructivista, desarrollado por los
autores Piaget (1972) y Vygotsky (1978),
plantea que el aprendizaje es un proceso
dindmico donde los estudiantes construyen su
conocimiento mediante la interaccion con su
entorno y la resolucion de los problemas. En
este ambito, los proyectos didacticos
productivos facilitan la colaboracion en equipo,
la asuncion de las responsabilidades
compartidas y el trabajo conjunto en la
elaboracion de las soluciones informaticas, lo
que promueve tanto el aprendizaje colectivo
como el desarrollo de las habilidades sociales
claves para el ambito profesional (Gomez y
Wiest, 2024).

Por otro lado, Vargas y Castro (2023), el
empleo de estrategias innovadoras tanto en
educacion como para la formacion profesional
promueven la adquisicion de habilidades
técnicas y blandas por medio de la resolucién de
problemas en entornos reales. Ademas, la
integracion de las metodologias activas facilita
la aplicacion inmediata del conocimiento, con el
fin de optimizar el proceso educativo y
fortalecer la formacion profesional del
estudiante en el contexto tecnoldgico. Es bien
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sabido que el emprendimiento en la educacion
técnica es una oportunidad para fortalecer la
formacion de futuros profesionales mediante la
implementacién de proyectos productivos. De
acuerdo a Torres y Rincén (2024), dichos
proyectos permiten desarrollar las
competencias emprendedoras en los estudiantes
de nivel medio y superior, con lo cual, esto les
brinda herramientas para la innovacion y la
autogestion. Esta perspectiva es fundamental
para la preparacion de los alumnos para un
mercado laboral dindmico y cada vez mas
exigente.

El objetivo general trata sobre analizar el
impacto de los proyectos didacticos productivos
en el fortalecimiento de las habilidades
profesionales en el ambito de la informatica,
con un enfoque especial en su implementacion
en entornos educativos técnicos. Los objetivos
especificos de este estudio se centraron en
realizar una revision critica de los fundamentos
conceptuales que sustentan este enfoque
pedagogico, con la finalidad de comprender su
relevancia y aportes en el desarrollo de las
competencias en los alumnos. Ademas, busca
identificar los efectos que estos proyectos
tienen sobre las habilidades profesionales y el
nivel de aprendizaje alcanzado por los
estudiantes, de igual manera, evaluar
empiricamente su implementacion en diversos
contextos educativos técnicos, por ultimo,
desarrollar una propuesta para el disefio de una
estrategia de fortalecimiento e innovacion de
los PDPs, enfocado en los hallazgos del estudio
de campo que refleja las debilidades y aspectos
a atender en la implementacion de los mismos.

La importancia de esta investigacion radica en
la imperiosa necesidad de transformar los
métodos de ensefianza para alinearlos con las
demandas del entorno tecnoldgico
contemporaneo. Los principales beneficiarios
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seran los estudiantes de la figura profesional de
informatica, ya que la incorporacion de los
proyectos didacticos productivos fortalecera sus
competencias laborales y los preparard de
manera mas efectivas para enfrentar los retos
que demanda el mercado profesional. Al
proporcionarles herramientas modernas y
metodologias innovadoras, ademas de fomentar
su aprendizaje autébnomo, y la capacidad para
adaptarse a los constantes  cambios
profesionales.

De igual manera, esta investigacion genera un
impacto significativo en los docentes, quienes
tendrén la oportunidad de integrar estrategias
pedagdgicas que respondan a los avances
tecnoldgicos. Esto contribuira a la creacion de
entornos de aprendizajes mas dinamicos e
interactivos, lo que, a su vez, fortalecera los
procesos de ensefianza y permitira que las
instituciones  educativas ~ ofrezcan  una
formacion mas competitiva y de alta calidad.
Desde una perspectiva social, el estudio
desempefia un papel fundamental al contribuir
al desarrollo de una fuerza laboral mejor
preparada en el &mbito digital, un aspecto vital
en un mundo tecnificado. Los conocimientos
adquiridos por los alumnos les proporciona
beneficios personales, ademas de incrementar
su capacidad para impulsar la innovacion en sus
futuros  laborales, esto favorecera la
competitividad econdmica del pais.

En lo que respecta al contexto empresarial, la
formacion en las competencias digitales
avanzadas entre los estudiantes de informética
eleva la calidad del talento humano, disponible
en el mercado laboral. Esto se traduce en
mayores niveles de productividad 'y
adaptabilidad en los sectores tecnoldgicos,
industrial, comercial y de servicios. Asi mismo,
fomenta la generacion de profesionales
capacitados para liderar proyectos de
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transformacion  digital, los cuales son
fundamentales para impulsar el crecimiento
econdmico Yy asi garantizar la sostenibilidad de
las empresas. Por ultimo, a nivel nacional, este
trabajo de investigacion tiene el potencial de
mejorar el sistema educativo al apoyar la
implementacion de las politicas publicas
enfocadas en la alfabetizacion digital y la
innovacion pedagogica, lo que permitird que el
pais enfrente los retos del futuro con una
poblacion mejor preparada, para asi consolidar
el desarrollo social y econémico a largo plazo.

Materiales y Métodos
El presente estudio adopt6 un enfoque mixto, en

donde se integraron los métodos cualitativos y
cuantitativos para proporcionar una
comprension méas completa y detallada del
impacto de los proyectos didacticos productivos
en el desarrollo de habilidades técnicas y
blandas en los estudiantes de informatica.
Asimismo, este enfoque es adecuado para este
tipo de estudio ya que permite combinar las
fortalezas de ambos: los datos cuantitativos
aportan una vision objetiva y generalizable,
mientras que los datos cualitativos ofrecen una
perspectiva profunda y contextual. Se empled el
disefio descriptivo para observar y registrar de
manera  exhaustiva las  caracteristicas,
implementacién y funcionamiento de los
proyectos didacticos en diferentes entornos
educativos, lo que permitié establecer un
diagnostico detallado de como los docentes y
estudiantes interactuan con los programas y las
metodologias utilizadas. Segin Hernandez y
Mendoza (2020), esta metodologia busca
detallar situaciones tal y como se presentan,
para proporcionar una imagen clara de los
fendmenos estudiados.

Por otro lado, el alcance es explicativo se
empleé para analizar las relaciones causales
entre la implementacién de los proyectos
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didacticos y el desarrollo de habilidades en los
estudiantes, fue fundamental para identificar
como y en qué medida los programas
productivos influyen en el aprendizaje, ya que
permitié ademas comprender el impacto directo
sobre las competencias técnicas (programacion,
resolucion de problemas, manejo de software) y
habilidades blandas (trabajo en equipo,
comunicacion, pensamiento  critico). La
investigacion explicativa, como lo sefiala Arias
(2021), su objetivo principal es determinar las
razones o causas que subyacen a un fenémeno.
La investigacion descriptiva se centrdé en
documentar de manera detallada como se
implementan  los  proyectos  didacticos
productivos en el aula.

El disefio mixto, por tanto, facilitdé la
integracion coherente entre la recopilacién de
datos cualitativos y cuantitativos, lo que
suministro una base sélida para la triangulacion
de los resultados y permitié un analisis mas
riguroso y exhaustivo. De esta manera, la
investigacion logr6 no solo describir los
aspectos observables de los proyectos, sino
también explicar sus efectos en el proceso de
formacion de los estudiantes. Este tipo de
estudio tuvo como objetivo principal describir
los fenbmenos que ocurren en su contexto
natural, sin manipular variables, y permitio
obtener un panorama claro de la situacién actual
(Hernandez y Mendoza, 2020). En esta ocasion,
se observaron y registraron aspectos claves de
la implementacion de los programas, tales
metodologias empleadas por los docentes, el
grado de participacion de los estudiantes y las
dinamicas de trabajo en equipo. Por medio de la
fase de diagndstico, se pudo identificar los
elementos comunes y diferenciadores en la
forma en que son llevados a cabo, lo que brindo
una base sdlida de informacion.
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En esta etapa del estudio, cuyo proposito fue
analizar las causas y efectos de los proyectos
didacticos en el aprendizaje de los estudiantes,
especialmente en el desarrollo de sus
habilidades técnicas y blandas, se identificd
como la implementacion de esta estrategia
pedagdgica influyd en la adquisicion de las
competencias  tanto  cognitivas  como
socioemocionales. Este enfoque permite
describir un fendmeno, ademas, identificar las
relaciones de causalidad entre variables, es
decir, buscar respuestas al "por qué" y al
"como" se producen ciertos efectos (Arias,
2021). En este caso, se examino de qué manera
la implementacion de los proyectos didacticos
influyéd en la adquisicion de competencias
especificas en los estudiantes de informatica.

La fase explicativa permitié determinar los
efectos directos de los proyectos sobre el
desarrollo de habilidades técnicas, como el
manejo de tecnologias informaticas, y
habilidades blandas, como la colaboracion vy el
pensamiento critico. Ademas, se exploraron
efectos indirectos, como el impacto sobre la
motivacién estudiantil y la mejora de la
comunicacion interpersonal, aspectos que son
igualmente importantes para el desarrollo
integral de los estudiantes (Hernandez y
Mendoza, 2020). Esta fase resultd crucial para
comprender en profundidad como los proyectos
productivos contribuyen al proceso formativo.

El estudio se llevd a cabo en la Unidad
Educativa Fiscal Nueve de Octubre, es una
institucion educativa técnica de la ciudad de
Guayaquil - Ecuador, centrada en el area de
informatica, durante el ciclo académico 2024-
2025. La poblacion de estudio estuvo
conformada por los estudiantes de Tercer Afio
de Bachillerato en Informatica, con un total de
81 estudiantes. Para el analisis, se seleccion0
una muestra representativa de 29 estudiantes
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correspondiente al curso 3° “B” de informatica,
quienes participaron activamente en la
investigacion. Ademas, se incluyo en el estudio
a cinco docentes técnicos que imparten los
modulos formativos de la figura profesional de
Informética en la institucion, de un total de 11
docentes que estan involucrados en la
ensefianza de los estudiantes de Tercer Afio de
Bachillerato en Informatica. Estos docentes
proporcionaron informacion valiosa sobre la
implementacién de proyectos didacticos
productivos en el aula. En esta investigacion, se
identificaron dos categorias clave de variables:
variable independiente y variable dependiente.
Esta distincion es crucial para entender la
dinamica de la investigacion y los efectos que
se desean estudiar.

Variable Independiente: Implementacion de
proyectos didacticos productivos

Esta variable se refiere a las estrategias,
métodos y practicas pedagogicas utilizadas por
los docentes para llevar a cabo proyectos que
involucren a los estudiantes en un aprendizaje
activo y préactico. Segun Kimy Gurvitch (2020),
la implementacién de proyectos didacticos
efectivos puede transformar la experiencia
educativa, para el fomentd el aprendizaje
significativo y el desarrollo de competencias
practicas. La implementacion de estos
proyectos incluye diversas dimensiones, tales
como el disefio curricular, la planificacion de
actividades, la seleccion de recursos didacticos
y la metodologia de ensefianza. Cada uno de
estos aspectos puede influir en cémo los
estudiantes interactian con el contenido y
desarrollan habilidades aplicadas en un
contexto real. Por lo tanto, se busca evaluar no
solo si se implementan estos proyectos, sino
también como se llevan a cabo y qué enfoques
pedagdgicos se aplican.

Pagina 28

Variable  Dependiente:  Desarrollo  de
habilidades técnicas y blandas
Este apartado abarca una gama de competencias

esenciales que los estudiantes de informatica
deben adquirir para ser efectivos en su campo.
Las habilidades técnicas incluyen
conocimientos especificos sobre programacion,
manejo de herramientas tecnoldgicas vy
resolucion de problemas técnicos, mientras que
las destrezas blandas se centran en aptitudes
como la comunicacion efectiva, el trabajo en
equipo, la adaptabilidad y la gestion del tiempo
(Caeiro et al.,, 2021). El estudio se propuso
evaluar cémo la participacién en proyectos
didacticos productivos influye en la adquisicion
de estas habilidades, para reconocer la
importancia de una formacion integral que
combine tanto aspectos técnicos como sociales.
A medida que los estudiantes se involucran en
programas préacticos, se espera que desarrollen
no solo conocimientos Utiles, sino también
destrezas interpersonales que son cada vez mas
valoradas en el ambito laboral.

Para recopilar datos relevantes sobre estas
variables, se utilizaron diversas técnicas de
recoleccion de datos:

» Encuesta: Para la recoleccion de datos se
utiliz6 la técnica de la encuesta a los
estudiantes 'y docentes, mediante un
cuestionario estructurado, compuesto por
preguntas cerradas tipo Likert y abiertas,
disefiado para evaluar las categorias de
estudio: proyectos didacticos productivos,
habilidades profesionales en Informatica y
competencias transversales. El instrumento
fue validado por expertos y sometido a una
prueba piloto para garantizar su pertinencia
y claridad.

» Entrevistas: Se llevaron a cabo entrevistas
semiestructuradas con docentes para
profundizar en su experiencia y percepcion
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sobre la implementacion de proyectos
didacticos productivos. Las entrevistas
permiten explorar en detalle las experiencias
individuales y las estrategias pedagdgicas
empleadas y proporcionar un contexto rico
que complementa los datos cuantitativos
(Hernandez y Mendoza, 2020).

» Observaciones: Se realizaron observaciones
directas en el aula utilizando una guia
estructurada para documentar como los
estudiantes aplican sus conocimientos en
situaciones practicas y cOmo interactlan
entre si durante la ejecucion de los proyectos.
La observacion es una técnica valiosa en la
investigacion educativa, de igual manera,
permiti6  captar comportamientos y
dindmicas en tiempo real (Hernandez y
Mendoza, 2020).

2025

En conjunto, estas técnicas de recoleccion de
datos facilitaron un andlisis exhaustivo del
impacto de la implementacion de proyectos
didacticos productivos en el desarrollo de
habilidades de los estudiantes, y facilité la
triangulacion de datos que enriquece la validez
de los resultados.

El analisis de los datos fue mixto, en donde se
empled estadistica descriptiva (frecuencias,
medias y desviaciones estandar). Para los
resultados cualitativos obtenidos de las
entrevistas y observaciones, se utilizo el estudio
de contenido, categorizando las respuestas y
reflexion de temas emergentes. Esta valoracion
permitio interpretar la relacion entre la
implementacién de los proyectos y el desarrollo
de las habilidades en los estudiantes.

Tabla 1. Categorias e indicadores para el estudio diagndéstico y validacion de la propuesta.

Categorias para el estudio diagnéstico y validacion de la
propuesta

Indicadores

transversales

- Planificacion del proyecto didactico productivo (fase 1)

- Identificacion de los recursos y herramientas tecnolégicas necesarias
Proyectos didécticos productivos - Supervisién y seguimiento de las actividades del proyecto

- Evaluacion del impacto del proyecto en el desarrollo de habilidades técnicas y

Desarrollo de habilidades profesionales en Informatica

- Dominio de herramientas de programacion y analisis de sistemas

- Desarrollo de habilidades para la gestion de bases de datos

- Capacidad para integrar conocimientos tedricos con aplicaciones practicas
- Resolucion de problemas reales del entorno informético

Competencias transversales

- Trabajo en equipo y colaboracién

- Habilidad en la toma de decisiones estratégicas

- Capacidad de autogestion y adaptacion a entornos cambiantes
- Comunicacion efectiva para la presentacion de resultados

propuesta.

Nota: La tabla sistematiza los fundamentos tedricos y empiricos de la problematica investigada, adaptada al contexto educativo y profesional de la

Fuente: Los autores
Resultados

Los resultados indican que los proyectos
didacticos productivos, fomentaron en los
estudiantes de informatica tanto el desarrollo de
las competencias técnicas en el area de la
programacion, analisis de sistemas, como en las
habilidades blandas. Aunque se observo que
algunos estudiantes enfrentaron dificultades en
la resolucion de problemas complejos, la
retroalimentacion constante de los docentes
contribuyd a un aprendizaje mas autdbnomo y
significativo. A pesar de hallar ciertas
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diferencias en los niveles de competencia
técnica, los proyectos demostraron ser efectivos
en la combinacion de la teoria y la practica,
resaltando la necesidad de personalizar el
enfoque educativo y de contar con los recursos
adecuados para maximizar los beneficios del
aprendizaje practico. A continuacién, se
presenta un resumen de los resultados, en donde
se destaca aquellos aspectos que apoyan la
hipdtesis planteada y aquellos que contradicen
las expectativas.
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Participacion en proyectos:

Participacion En
Proyectos Didacticos
Productivos

100,0%

50,0% 8I%
17.2%

0,0%
No Si

Figura 1: Participacion de los estudiantes en
los proyectos didacticos productivos

Nota: datos obtenidos de la encuesta realizada
a los docentes y estudiantes.

En la Figura 1 se muestra la participacién de los
estudiantes en proyectos didacticos productivos
en el curso de informatica. La mayoria (82,8%)
de los encuestados respondié que no han
participado, mientras que solo un pequefio
grupo indicé lo contrario. Esto resalta la baja
frecuencia de implementacion de estos
proyectos en el entorno educativo. La
frecuencia de participacion (17,2%) en este tipo
de actividades es muy baja.

100%
80%
60%
40%

20% 794 7%
0% | |
& D> <
3 s N
& <~ &
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Figura 2: Frecuencia de participacién en
proyectos didacticos productivos

Nota: datos obtenidos de la encuesta realizada
a los estudiantes.

Calificacion y percepcion de los proyectos:

En una escala del 1 al 5, los proyectos fueron
calificados en general como regulares o malos
(predomina la opcion "2: Mala" con un 72%).
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Sin embargo, el 72% cree que estos proyectos
han contribuido parcialmente al desarrollo de
habilidades técnicas y blandas.

80%

60% 3
40%
20% =
w w
0%

1 (Muy 2 (Mala) 3 (Neutral) 4 (Buena)

mala)
Figura 3. Calificacion de los proyectos
Nota: datos obtenidos de la encuesta realizada
a los estudiantes.

Desarrollo de habilidades:

Técnicas: Las areas mas mencionadas incluyen
programacion, gestion de bases de datos y
manejo de aplicaciones ofimaticas.

Blandas: Trabajo en equipo, resoluciéon de
problemas, toma de decisiones y comunicacion
fueron las habilidades més destacadas.

Relevancia para la preparacion profesional:

El 70% considera que los proyectos son utiles o
muy Utiles para su formacion profesional.
Existe un interés moderado (45%) en que se
implementen méas proyectos en su formacién
académica.

Problemas y recomendaciones:

Los principales problemas identificados
incluyen  aspectos  econdmicos  (60%),
dificultades de convivencia (20%) y falta de
comunicacion en el desarrollo de proyectos
(20%). Las recomendaciones destacan la
necesidad de que los proyectos sean mas
practicos, economicos y accesibles para todos
los estudiantes.
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Analisis de la Entrevista

Los resultados de las entrevistas fueron
analizados para determinar el grado de
cumplimiento de los objetivos planteados en
esta investigacion, con énfasis en la
implementacién y los efectos de los proyectos
didacticos productivos en el desarrollo de las
habilidades técnicas y blandas en los
estudiantes de informética. El andlisis de la
entrevista realizada al docente permitid
identificar aspectos claves de los fundamentos
pedagogicos detrds de los proyectos didacticos
productivos. El docente indico la importancia
del enfoque ‘“aprender haciendo”, el cual
permite a los estudiantes aplicar conocimientos
tedricos en un contexto practico, los cuales
estan alineados con los fundamentos
conceptuales planteados en el marco teorico de
la investigacion. Esta técnica permitio
profundizar en las metodologias y teorias
pedagOgicas que respaldan el enfoque
didactico-productivo, demostrando que estas
practicas facilitan un aprendizaje mas
significativo y contextualizado.

La entrevista reveld0 que los proyectos
didacticos productivos tienen un impacto
positivo en el desarrollo de las habilidades
técnicas y las habilidades blandas de los
estudiantes. De acuerdo al docente, los
estudiantes adquirieron competencias técnicas
en areas como programacion, analisis de
sistemas, de igual forma, mejoraron en las
habilidades blandas esenciales como la
comunicacion, el trabajo en equipo y la toma de
decisiones. Estos resultados refuerzan el
cumplimiento  del objetivo sobre la
identificacion de los efectos en las habilidades
profesionales y el aprendizaje. En cuanto al
tercer objetivo, el analisis mostrd que la
implementacién de los proyectos didacticos
productivos fue evaluada en diferentes
contextos educativos técnicos dentro de la
institucion. El entrevistado destaco la necesidad
de recursos y estructura fisica, lo cual influy6 en
la efectividad de los proyectos, esto sugirié que
un mejor acceso a los recursos tecnoldgicos
optimizaria los resultados.

Tabla 2. Resultados de evaluacion del dominio Respuesta emocional.

Aspectos observados

Descripcion

Tipo de Escala

Planificacion del proyecto

Evaluacion de la claridad en los objetivos y expectativas
planteadas por el docente.

Escala Likert (1-5)

Instrucciones proporcionadas .
prop los estudiantes.

Observacion de la secuencia y detalle en las indicaciones dadas a

Escala Likert (1-5)

Participacion de los estudiantes
proyecto.

Nivel de involucramiento y colaboracidn en las actividades del

Escala Likert (1-5)

Autonomia de los estudiantes

Grado de independencia demostrado por los estudiantes durante la
ejecucion de las tareas.

Escala Likert (1-5)

Resolucion de problemas técnicos .
forma efectiva.

Capacidad de los estudiantes para solucionar desafios técnicos de

Escala Likert (1-5)

Aplicacién de conocimientos tedricos

Integracion de conceptos tedricos en actividades practicas.

Escala Likert (1-5)

Habilidades blandas

Evaluacion de la comunicacion, el trabajo en equipo y la toma de
decisiones de los estudiantes.

Escala Likert (1-5)

Retroalimentacion docente

Frecuencia y calidad de las orientaciones proporcionadas por el
docente durante el proyecto.

Escala Likert (1-5)

Resultados alcanzados

Grado en que se lograron los objetivos planteados en el proyecto.

Escala Likert (1-5)

Fuente: Los autores

Analisis de la Guia de Observacion
El andlisis de la guia de observacion se centrd
en la evaluacion del desempefio tanto de los
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estudiantes como del docente durante la
implementacién de proyectos didacticos-
productivos en un contexto educativo técnico.
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En la primera seccion, que abordd la
planificacion y estructura del proyecto, se
observo que el docente explica claramente los
objetivos y las expectativas del proyecto, los
cuales estan alineados con los temas teoricos
previamente estudiados en clase. De igual
manera, se proporcionaron las instrucciones
detalladas y secuenciales, lo que facilito el
desarrollo y la comprension de los pasos
necesarios para el logro de los objetivos
educativos planteados como se muestra en la
tabla 2.

En relacidn a la participacién y la autonomia de
los estudiantes, el analisis reveld que estos
asumieron un rol activo y colaborativo en el
proyecto. La asignacion de roles especificos
dentro de cada grupo promovio la iniciativa en
la ejecucidn de las tareas. Sin embargo, algunos
estudiantes experimentaron dificultades para la
resolucion de problemas técnicos debido a su
limitada experiencia practica, lo cual subraya la
importancia de continuar en el fortalecimiento
de estas destrezas para la resolucion de los
problemas en el contexto técnico.

Por otro lado, la guia de observacién destaco
que la mayoria de los estudiantes lograron
aplicar los conocimientos tedricos en la
préctica, mediante herramientas tecnoldgicas en
el laboratorio de informatica. Sin embargo, solo
algunos demostraron competencia completa, lo
cual sugiere la necesidad de actividades
practicas adicionales para que fortalezcan su
comprension tedrica. Asi mismo, el desarrollo
de las habilidades blandas se evaluo
positivamente, ya que los estudiantes
demostraron comunicacion efectiva, toma de
decisiones en equipo y respeto mutuo, lo que
evidencié el valor de los proyectos didacticos
para el fomento de las competencias sociales. El
rol del docente fue fundamental, ya que brindo
retroalimentacion constante y fomenté la
autonomia, y mantener el equilibrio entre la
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guia y la independencia de los alumnos. Esto
facilito el aprendizaje a través de la experiencia.
En la evaluacion de los resultados se observo
que los estudiantes alcanzaron los objetivos de
aprendizaje y demostraron sus habilidades
técnicas y blandas.

Propuesta: Disefio de una estrategia de
fortalecimiento e innovacién de los proyectos
didacticos productivos

Objetivo: Desarrollar una estrategia de

fortalecimiento e innovacion de los proyectos
didacticos productivos, promoviendo el uso de
metodologias activas y tecnologias educativas
que potencien el aprendizaje significativo, el
desarrollo de habilidades y la participacion
activa de estudiantes y docentes.

La propuesta consta de seis fases fundamentales
que son: diagnostico de habilidades, disefio de
estrategia de aprendizaje, implementacion de
herramientas 'y recursos, estrategia de
innovacion para los proyectos didacticos
productivos, evaluacion y retroalimentacion,
actualizacion y mejoras continuas. Cada fase de
la propuesta busca minimizar las debilidades y
aspectos a atender en la implementacion de los
proyectos didacticos productivos, en base a los
hallazgos del estudio de campo realizado.

Discusion de los Resultados
Los resultados  obtenidos  permitieron
evidenciar que los proyectos didacticos
productivos de la figura profesional de
informatica potencian las habilidades técnicas y
las blandas en los estudiantes. Sin embargo, se
esperaba una observacion uniforme de los
conocimientos  técnicos entre todos los
estudiantes, lo cual no se confirmé. Ademas, los
resultados indicaron que solo una parte de los
estudiantes demostr6 competencia técnica
suficiente, lo cual sugiere posibles areas de
mejora en la aplicacion practica de
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conocimiento teorico. Esta discrepancia se les
atribuyé a los distintos niveles de experiencia

previa y en la disposicion de los estudiantes
hacia el uso de herramientas tecnoldgicas.

Tabla 3. Modelo de estrategia de fortalecimiento de los PDP

Fases

Objetivo

Contenido

Actividad

Herramientas/
Recursos

1. Diagnostico de
habilidades

Detectar brechas de
aprendizajes para orientar
la formacién en el area.

Habilidades técnicas y
blandas

Evaluacion inicial de
conocimientos

Formulario en linea, encuestas,
entrevistas, revision de
proyectos

2. Disefio de estrategia
de aprendizaje

Estructurar y desarrollar
metodologias efectivas
que faciliten la
adquisicion de
habilidades.

Metodologias activas

Capacitacion a
docentes

Plataformas de formacion
online, materiales educativos,
talleres.

3. Implementacion de
herramientas y recursos

Optimizar el proceso de
aprendizaje y el
desarrollo de habilidades
mediante el uso de
tecnologia

Uso de plataformas
para el aprendizaje

Instalar en los
laboratorios de
Informatica,
simuladores,
gamificacion,
desarrollo de software,
entornos virtuales de
aprendizajes.

Docentes y estudiantes
Laboratorios de informatica

4. Estrategia de
innovacion para los
proyectos didacticos

Fomentar el desarrollo de
competencias técnicas,
cognitivas y
socioemocionales en los
estudiantes mediante la
resolucién de problemas
reales utilizando
tecnologia.

Aprendizaje basado en
Retos con tecnologia.
Proyectos didacticos
afines al area de
informatica.

Identificar una
necesidad o problema
en la comunidad o
sector productivo
relacionado con la
figura profesional de
los estudiantes.

Uso de herramientas
tecnolégicas como inteligencia
artificial, Desing Thinking,
estudio de mercado.

5. Evaluacion y
retroalimentacion

Detectar posibles
debilidades o limitaciones
en el disefio y ejecucion
de la estrategia

Evaluacion de los
proyectos didacticos
productivos aplicados

Pruebas de desempefio

Encuestas de satisfaccion y
mejora continuas

6. Actualizacion y
mejoras continuas

Impulsar nuevas
soluciones y tendencias
en el desarrollo de
proyectos informaticos

Incorporacion de
nuevas tecnologias y
tendencias

Utilizar redes sociales
para dar a conocer los
productos y/o servicios
de los PDPs de
informatica

Autoridades del plantel,
docentes, estudiantes, padres
de familia y comunidad

Fuente: Los autores

entorno

equitativo

para maximizar

En términos de efectividad, los resultados
corroboraron lo sefialado por Martinez y Ortiz
(2019), quienes hallaron que los proyectos
colaborativos promueven el aprendizaje
significativo y la integracion de las
competencias practicas. Sin embargo, la
discrepancia en la preparacion técnica
observada en este estudio puede relacionarse
con la falta de materiales educativos y la
limitada experiencia de algunos estudiantes,
algo que también menciona Cuaran et al.
(2022), ellos destacaron la importancia de un

Pagina 33

beneficios del aprendizaje préactico.

Tedricamente, estos resultados contribuyen al
campo educativo al confirmar la eficacia de los
proyectos  didacticos  productivos  para
desarrollar las competencias técnicas y
habilidades interpersonales (Granados et al.,
2020). En la préactica se refuerza la importancia
de brindar un espacio de aprendizaje organizado
que permita aplicar la teoria en un contexto
colaborativo y realista. Sin embargo, el estudio
presento ciertas limitaciones, como la falta de
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un espacio adecuado, falta de recursos y
herramientas.

Por ultimo, se destaco la necesidad de explorar
intervenciones adicionales que fortalezcan la
comprension técnica en todos los estudiantes y
que diversifiquen los proyectos didacticos
segun los intereses y habilidades de cada
estudiante. Este enfoque esta alineado con lo
planteado por Cruz et al. (2021), quienes
enfatizan la personalizacién del aprendizaje
como un factor valioso para educadores y
estudiantes. Subrayando el papel de la préctica
guiada. Estos resultados son valiosos para
educadores y disefiadores de programas,
sefialando el papel fundamental de la practica
guiada en el desarrollo de las competencias.

Una de las principales fortalezas del estudio
radica en el enfoque practico que permitid
observar directamente el desarrollo de las
habilidades en un entorno real. Sin embargo,
una limitacién importante es que el estudio se
centrd en una sola institucién educativa técnica,
lo que puede afectar la generalizacion de los
resultados. Es recomendable realizar estudios
similares en otras instituciones educativas
técnicas para comprobar la consistencia de los
resultados obtenidos. De igual manera seria
beneficioso analizar el impacto a largo plazo de
esta metodologia en el desempefio laboral de los
egresados.

Los beneficios que esta propuesta pedagdgica
aport6 a los diferentes actores fueron: para la
institucion, este enfoque representa una
oportunidad para el fortalecimiento de su oferta
académica, el cual se alinea con las demandas
del mercado laboral y promovio una formacion
integral que combino la teoriay la practica. Para
los docentes, esto es una herramienta que
enriquece su practica pedagodgica, ademas les
permite adoptar las metodologias activas y
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centradas en el estudiante, con lo cual se
fomenta su desarrollo profesional y su
capacidad para guiar los proyectos innovadores.

Para los estudiantes, esta propuesta significa
una formacién mas préactica y significativa, en
donde pueden aplicar sus conocimientos
técnicos en un ambiente real, ademas de
desarrollar las habilidades blandas como el
trabajo en equipo y la resolucion de problemas
y prepararse de manera mas efectiva para su
insercion laboral. Por dltimo, para la
comunidad, los  proyectos  didacticos
productivos ofrecen soluciones tecnoldgicas
que pueden resolver problemas locales, con lo
que se generd un impacto positivo y fortalece el
vinculo entre la institucion educativa y su
entorno.

Conclusiones

La implementacién de los proyectos demostro
ser una estrategia efectiva para el
fortalecimiento de las habilidades técnicas
como las habilidades blandas de los estudiantes
de informatica. Estos proyectos permitieron la
integracion de los conocimientos tedricos con
las aplicaciones practicas, ademas fomentaron
el trabajo colaborativo, la resolucion de los
problemas y la toma de decisiones. Sin
embargo, se identificaron  diferencias
significativas en los niveles de las competencias
técnicas de los estudiantes, lo que resaltd la
necesidad de modificar las técnicas de
ensefianza para que se ajusten al estilo de
aprendizaje, ritmo y necesidades de cada
estudiante y brindar los recursos adecuados para
garantizar un aprendizaje méas equitativo y
efectivo.

Asimismo, la retroalimentacion constante de los
docentes jug6 un papel crucial en el desarrollo
de las habilidades, ya que permiti6 a los
alumnos corregir errores 'y mejorar su
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desempefio de manera progresiva. Este hallazgo
enfatiz6 la importancia de un acompafamiento
pedagogico activo durante la ejecucion de este
tipo de proyectos. A pesar de los beneficios
observados, se evidenciaron limitaciones, como
la falta de recursos tecnoldgicos y la poca
experiencia previa de los estudiantes, aspectos
que influyeron en los resultados del aprendizaje.
Esto subraya la necesidad de contar con la
infraestructura adecuada y los programas de
capacitacion continua para los docentes.

Se concluyé que los proyectos didacticos
productivos son herramientas valiosas que
preparan a los alumnos a afrontar los desafios
del mercado laboral, asi como también,
contribuyen a su desarrollo integral. Para
maximizar su impacto, es fundamental abordar
las limitaciones identificadas y continuar
promoviendo  entornos de  aprendizaje
dindmicos y equitativos. La estrategia de
fortalecimiento e innovacién de los proyectos
didacticos productivos como propuesta de
solucion a las debilidades y puntos fragiles
encontrados en su implementacion, es de gran
utilidad ya que permitira que los docentes y
estudiantes se involucren y tenga mayor interés
en implementar esta estrategia pedagdgica en
sus instituciones educativas.
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