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Resumen

El presente articulo tuvo como objetivo analizar
las estrategias ludicas para el desarrollo del
razonamiento légico-matematico en estudiantes
de  Educacion Basica  Elemental, 1la
investigacion se desarrollé desde un enfoque
cualitativo, con disefio de estudio de caso y
mediante el método inductivo, para la
recoleccion de informacion se empled la
observacion  directa  semiestructurada a
veinticuatro  estudiantes y  entrevistas
semiestructuradas a tres expertos, lo que
permiti6 obtener informacion sobre las
dificultades y necesidades presentes en el
aprendizaje de los estudiantes en el area de
matematica, los resultados evidenciaron
problemas relacionadas con la atencion, la
comprension de los ejercicios y la capacidad
para relacionar los contenidos matematicos con
situaciones de la vida cotidiana, de igual manera
los expertos sefialaron la importancia de
incorporar actividades ludicas, participativas
que respondan a las necesidades de los
estudiantes y favorezcan su involucramiento en
el aprendizaje, a partir de estos hallazgos, se
plantearon dos estrategias ladicas orientadas al
desarrollo del razonamiento 16gico-matematico,
mediante actividades que promueven el
andlisis, la compresion, la comprobaciéon y la
explicacion de procedimientos matematicos. Se
concluye que las estrategias ludicas son una
alternativa  pedagogica  pertinente  para
fortalecer el
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razonamiento logico-matematico, al generar
espacios de participacion activa y experiencias
de aprendizaje dindmicas, significativas y
acordes con las necesidades de los estudiantes.
Palabras clave: [Estrategias ludicas,
Razonamiento légico, Participacion activa,
Aprendizaje, Juegos educativos.

Abstract
This article aims to analyze playful strategies
for the development of logical-mathematical
reasoning in students of Basic FElementary
Education, the investigation was developed
from a qualitative approach, with a case study
design and through the inductive method, for
the collection of information semi-structured
direct observation was used. involving students
and semi-structured interviews with three
experts, which allowed obtaining information
about the difficulties and needs present in the
learning of students in the area of mathematics,
the results highlighted problems related to
attention, the understanding of exercises and the
ability to relate mathematical contents with
situations of everyday life, in the same way.
experts highlighted the importance of
incorporating activities playful, participatory
activities that respond to the needs of students
and favor their involvement in learning, based
on these ideas, are planted with playful
strategies oriented towards the development of
logical-mathematical ~ reasoning,  through
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activities that promote analysis,
comprehension, verification and explanation of
procedures mathematicians. It is concluded that
playful strategies are a pertinent pedagogical
alternative  to  strengthen the logical-
mathematical reasoning, to generate spaces for
active participation and dynamic, meaningful
learning experiences and in accordance with the
needs of students.

Keywords: Playful strategies, Logical
reasoning, Active participation, Learning,
Educational games.

Sumario

O presente artigo tuvo como objetivo analisar as
estratégias ludicas para o desenvolvimento do
raciocinio légico-matematico em estudantes de
Educacdo Bésica Elemental, a investigacao foi
desenvolvida a partir de uma abordagem
qualitativa, com design de estudo de caso e
através do método indutivo, para a coleta de
informagdes se empregue a observacdo direta
semieestruturada a veias de estudantes e
entrevistas semiestruturadas ~ por  trés
especialistas, que permitiram obter informagdes
sobre as dificuldades e necessidades presentes
no aprendizado dos estudantes na area de
matematica, os resultados evidenciaram
problemas relacionados a atencdo, a
compreensao dos exercicios e a capacidade para
relacionar os conteudos matemdaticos com as
situacdes da vida cotidiana, de igual maneira os
especialistas sinalizaram a importancia de
incorporar atividades ludicas, participativas que
respondam as necessidades dos estudantes e
favorecer seu envolvimento na aprendizagem, a
partir desses hallazgos, se plantar das
estratégias ludicas orientadas ao
desenvolvimento do  raciocinio  logico-
matematico, por meio de atividades que
promovam ainda a andlise, a compreensdo, a
comprovacgdo e a explicagdo de procedimentos
matematicos. Conclui-se que as estratégias
ludicas sdo uma alternativa pedagdgica
relevante para fortalecer o raciocinio logico-
matematico, gerando espacos de participacao
ativa e experiéncias de aprendizagem dinamica,
significativas e de acordo com as necessidades
dos estudantes.
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Palavras-chave: Estratégias ludicas, Razao
logica, Participacio ativa, Aprendizagem,
Jogos educativos.

Introduccion
Las matematicas son fundamentales en la

formacion integral de los estudiantes debido a
que el razonamiento logico-matematico es
considerado una competencia esencial para
desenvolverse en una sociedad, no solo
representan una asignatura académica sino
también una herramienta que permite
habilidades de
interpretacion y resolucion de problemas. La
Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO,
2025), promueve el fortalecimiento para la
enseflanza de las matematicas a través de la
produccion de conocimiento y la formacion
docente, con el objetivo de mejorar los procesos

desarrollar analisis,

de aprendizaje y fomentar el desarrollo del
razonamiento  légico-matemdatico en los
estudiantes.

En América Latina se han implementado
programas que incorporan estrategias ludicas
para la ensefianza de las matematicas estas
experiencias han evidenciado un aumento en la
motivacion, la participacion y la comprension
de los estudiantes al resolver actividades
matematicas, ademas, buscan fortalecer el
razonamiento ldgico-matematico, estimular la
creatividad y promover un aprendizaje
significativo (Rodriguez y Herrera, 2023);
(Vasquezetal., 2024). En Ecuador, se evidencia
que los estudiantes no logran desarrollar el
razonamiento 16gico-matematico situacién que
puede afectar los resultados académicos y su
motivacion para aprender matematicas. Frente a
esta situacion, el Ministerio de Educacion de
Ecuador (2016) menciona que ha
implementado reformas curriculares para
mejorar la experiencia en matematicas en los
estudiantes promoviendo una ensefianza activa
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y participativa en el aula. Segin Nevarez
(2026), el juego como estrategia ludica en el
aula no debe considerarse una distraccion, sino
una estrategia que integra emocion y cognicion,
generando aprendizajes significativos. Esta
perspectiva resulta especialmente relevante en
el contexto ecuatoriano, donde se busca mejorar
la calidad educativa y promover estrategias de
participacion activa en el aula, aumentan el
interés por el aprendizaje y fortalecen la
motivacion hacia el area de matematicas, de
manera similar, las actividades ludicas crean
entornos educativos participativos e inclusivos
donde los estudiantes construyen
conocimientos significativos y fortalecen sus
habilidades cognitivas.

En este contexto, la presente investigacion se
orienta a responder la siguiente pregunta, ;De
qué manera las estrategias ludicas contribuyen
al desarrollo el razonamiento ldgico-
matematico en los estudiantes de Educacion
Basica Elemental? Para dar respuesta a esta
interrogante, se plantea como objetivo general
analizar las estrategias ladicas para el
razonamiento légico-matematico en estudiantes
de Educacién Basica Elemental, para ello, se
establecen tres objetivos especificos: 1.
Fundamentar teoricamente las estrategias
ladicas en el desarrollo del razonamiento
l6gico-matematico. 2. Identificar las principales
dificultades en el razonamiento 16gico-
matematico que presentan los estudiantes de
Educacion Basica Elemental. 3.

Proponer estrategias ludicas que contribuyan al
desarrollo del razonamiento l6gico-matematico
en estudiantes de Educacion Bésica Elemental.
La investigacion se fundamenta en la teoria del
desarrollo cognitivo propuesta Piaget (1936),
quien sostiene que el aprendizaje se construye
de manera activa a partir de la interaccion del
individuo con su entorno, ademas, el
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conocimiento se desarrolla mediante los
procesos de asimilacion y acomodacion, los
cuales permiten que los estudiantes modifiquen
y desarrollen progresivamente sus estructuras
cognitivas para comprender la realidad.
Respecto a lo anterior, esta teoria resulta
pertinente en el contexto de la Educacion Basica
Elemental, ya que los estudiantes se encuentran
en la etapa de las operaciones concretas,
periodo en el que fortalecen habilidades como
la clasificacion, la seriacion, la conservacion y
la resolucion de problemas, estas capacidades es
la base del razonamiento l6gico-matematico y
favorecen la construccion de aprendizajes
significativos en el 4rea de Matematica.

Ademas, el pedagogo aleman Friedrich Frobel
(1885), considerado precursor de la educacion
infantil y creador del concepto de kindergarten,
en su propuesta pedagogica otorg6 al juego un
papel central dentro del proceso educativo, al
considerarlo un medio mediante el cual los
nifios pueden expresar, explorar y comprender
su entorno. Desde esta perspectiva, el juego
trasciende su cardcter recreativo y adquiere una
funcion educativa, para comprender las
estrategias ludicas como recursos pedagdgicos
orientados a promover la participacion activa y
el desarrollo de capacidades cognitivas en los
estudiantes.

Para Vasquez et al. (2024), las estrategias
ludicas  favorecen el  desarrollo  del
razonamiento  logico-matematico  porque
permiten que los estudiantes se involucren en
las actividades, analicen las situaciones
planteadas y busquen soluciones. Por su parte,
Diaz y Alay (2023) destacan que las actividades
ludicas hacen que el aprendizaje de las
matematicas resulte mas motivador, facilitando
la participacion de los estudiantes y la
construccion de nuevos conocimientos. El

razonamiento logico-matematico se entiende
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como una habilidad que posibilita a los
estudiantes interpretar, identificar, reconocer y
solucionar problemas, este proceso cognitivo
representa una base esencial del aprendizaje de
las matematicas ya que facilita la comprension
de conceptos numéricos, espaciales y de
relacion, los cuales son fundamentales tanto
para el desarrollo académico como para la vida
cotidiana (Armas et al., 2024). De acuerdo con
Menéndez et al. (2025) sefialan que el
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico
permite potenciar competencias relacionadas
con el andlisis, la argumentacion y la toma de
decisiones. Estas habilidades son esenciales
para favorecer el rendimiento académico de los
estudiantes, también para ayudarles a
desenvolverse  eficazmente en  diversas
situaciones de la vida cotidiana, promoviendo
una formacion integral y fortaleciendo el
aprendizaje autonomo.

Asimismo, Moreira y Pinargote (2023) destaca
la importancia fortalecer capacidades como la
atencion, la percepcion, el razonamiento
numérico, la comprension de conceptos y el
establecimiento de relaciones logicas, los cuales
favorecen la resolucion de ejercicios y
problemas matematicos. Desde esta
perspectiva, fortalecer estas capacidades resulta
importante para el aprendizaje y aplicacion de
los conocimientos matematicos. No obstante,
las principales causas de estas dificultades es la
persistencia de metodologias tradicionales
basadas en la repeticion y la memorizacion. De
acuerdo con Sanchez y Gomez (2022), esta
ensefanza limita la participacion activa del
estudiante y reduce las oportunidades de
desarrollo del pensamiento logico. Como
resultado, los estudiantes muestran desinterés y
baja motivacion hacia las matematicas. Por otra
parte, la ausencia de estrategias innovadores
estd relacionada con el rendimiento en
matematicas, en este sentido, Vizuete et al.
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(2024) destacan la importancia de las
estrategias ludicas para favorecer el desarrollo
del pensamiento 16gico-matematico y fortalecer
la comprension de los contenidos matematicos
mediante  experiencias de  aprendizaje
dindmicas. Las estrategias ludicas son una
alternativa pedagogica efectiva para fortalecer
logico-matematico  en
estudiantes de Educacion Basica Elemental,

el razonamiento

estas estrategias emplean el juego como recurso
ludico, lo que facilita la construccion de
aprendizajes  significativos mediante la
exploracion, la interaccion y la resolucion de
problemas, ademas, facilita la comprension de
conceptos abstractos y mejoran el desempefio
de los estudiantes (Toro y Alpizar, 2023).

Del mismo modo, Acosta y Carruyo (2022)
afirman que los juegos ludicos educativos en el
area de matematicas favorecen al desarrollo de
habilidades cognitivas como la observacion,
comparacion, clasificacion y analisis, las cuales
son importantes para el fortalecimiento del
razonamiento l6gico-matematico. Estas
habilidades permiten que los estudiantes
establezcan relaciones entre conceptos y
resuelvan problemas de manera eficiente. Sin
embargo, el uso de estrategias tradicionales
como la memorizacion dificultan el desarrollo
del razonamiento l6gico de los estudiantes, en
este contexto, el presente estudio destaca que
las estrategias ludicas constituyen recursos
pedagbgicos adecuados para potenciar el
razonamiento  logico-matematico en la
Educacion Basica Elemental.

Materiales y Métodos
La presente investigacion se desarrolla con un

enfoque cualitativo, debido a que busca
comprender e interpretar el fendmeno educativo
relacionado con las estrategias ludicas y el
razonamiento 16gico-matematico, desde esta
perspectiva, el estudio permite analizar las
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situaciones que se presentan en el aula, las
interacciones durante las actividades de
aprendizaje y las dificultades que manifiestan
los estudiantes en el razonamiento logico-
matematico, sin recurrir a la medicion
numérica, sino priorizando la descripcion e
interpretacion de la realidad educativa
(Hernandez &  Mendoza, 2018). En
correspondencia con este enfoque, la
investigacion se sustenta en el paradigma
interpretativo, el cual permite interpretar los
fenomenos educativos a partir de los
significados y experiencias construidos por los
participantes en su contexto. Segin Corona
(2018) senala que el paradigma interpretativo
permite aproximarse a los fenomenos desde una
perspectiva comprensiva, atendiendo a la
experiencia de los sujetos y a los hechos en su
contexto natural. Por consiguiente, este
paradigma permite interpretar las dificultades
relacionadas con el razonamiento ldgico-
matematico y comprender las situaciones
observadas durante el proceso de aprendizaje.

Asimismo, se adopta como disefio de
investigacion el estudio de caso, debido a que
permite analizar en profundidad un fendmeno
educativo especifico dentro de su contexto real,
favoreciendo la comprension de las dificultades
relacionadas con el desarrollo del razonamiento
logico-matematico en un grupo particular de
estudiantes. De acuerdo con Hernandez y
Mendoza (2018), el estudio de caso permite
abordar una unidad de andlisis delimitada y
profundizar en su comprension dentro de su
contexto. El estudio de caso se desarrolld
mediante las fases propuestas por Hernandez y
Mendoza (2018): antecedentes y contexto,
identificacion de la unidad de analisis,
vinculacion con la institucion, trabajo de
campo, andlisis de la informacion y elaboracion
del reporte. La primera fase se relaciond con el
primer objetivo especifico mediante la revision
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de la literatura; la segunda, tercera, cuarta y
quinta fase corresponde con el segundo objetivo
especifico, permitieron delimitar el caso y
acceder al contexto natural de los estudiantes, el
trabajo de campo identifico las dificultades
mediante la observacion y entrevista, mientras
que el analisis, mediante codificacion,
categorizacién y triangulacion, permitio
interpretar los hallazgos y sustentar la
propuesta, finalmente, la elaboracion del
reporte se vinculd con el tercer objetivo
especifico mediante la presentacion de las
estrategias ludicas propuestas. De igual manera,
se empleod el método inductivo, el cual parte de
la observacion de situaciones particulares
dentro del aula para llegar a conclusiones
generales, este método permite analizar la
realidad educativa de forma progresiva,
identificando regularidades en el
comportamiento de los estudiantes frente a
actividades que realizan en el area de
matematicas (Abreu, 2014).

El caso estuvo conformado por los estudiantes
de cuarto grado, paralelo A, de la Unidad
Educativa "Digna Beatriz Cerda Neto",
considerando las dificultades que presentan en
el desarrollo del razonamiento ldgico-
matematico, para el desarrollo del estudio se
contd con la autorizacion de la institucion
educativa, lo que permitid6 realizar la
observacion en el contexto natural de los
estudiantes. La muestra fue de tipo no
probabilistica e intencional y estuvo
conformada por veinticuatro estudiantes de
cuarto grado, paralelo A y tres expertos que
aportaron informacién desde su experiencia
profesional respecto a la pertinencia de las
estrategias ludicas en el razonamiento logico
matematico (Hernandez y Mendoza, 2018). En
cuanto a la recopilaciéon de informacion, se
emplearon como técnicas la observacion directa

semiestructurada y la entrevista
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semiestructurada, la observacion directa
semiestructura permitio registrar las situaciones
que se presentaron durante el desarrollo de las
actividades pedagogicas. Por otra parte, la
entrevista semiestructurada se aplico a tres
expertos con experiencia en el uso de estrategias
ludicas relacionadas con el desarrollo del
logico-matematico, con el

obtener

razonamiento
proposito de informacion
complementaria para la comprension del
fenomeno y la posterior propuesta de
estrategias. Como instrumento de recoleccion
de datos se empled la ficha de observacion
semiestructurado 'y guia de entrevista
semiestructurado, ambos instrumentos fueron
elaborados considerando criterios o aspectos
relacionados con las categorias de estudio, lo

que permiti6 orientar y registrar la informacion

de manera ordenada y sistematica (Sanchez et
al., 2021).

Resultados y Discusion

A partir de la informacion obtenida mediante la
ficha de observacion semiestructurado y la guia
de entrevista semiestructurado, se procedio a
organizar y analizar los datos recopilados, para
ello, se desarrolld el proceso de codificacion,
categorizacion y triangulacion cuyos resultados
se presentan a continuacion. La codificacion se
realizo a partir de los 10 criterios de la ficha de
observacion, derivados de las categorias del
estudio y sustentados en los referentes tedricos
revisados, estos criterios fueron validados
mediante expertos para verificar su pertinencia
y coherencia con los objetivos y categorias de la
investigacion.

Tabla 1. Codificacion de la observacion directa semiestructurada.

Cédigo (criterio o aspecto)

Fragmento / evidencia observada

Cédigo abierto

Codigo axial

O1. Tipos de recursos

La mayoria utiliz6 tarjetas para aprender las propiedades de la

Uso de tarjetas; aprendizaje

Uso de recursos

L o suma y desarrollar los ejercicios de manera practica; algunos - - - ludicos y
ludicos utilizados - . practico; distraccion .,
estudiantes aprovecharon el momento para jugar o conversar. atencion
S La mayoria participé mediante el uso de tarjetas, pero la Participacion; resolucion de S
02. Participacion entre - mayoria p b '© larjetas, pero | tie1pacion; resoucion Participacion
- participacion fue desigual: algunos resolvieron los ejercicios y ejercicios; participacion . .
compafieros diferenciada

otros permanecieron observando sin involucrarse activamente.

desigual

03. Interaccion con recursos
ludicos

Los estudiantes seleccionados participaron directamente
utilizando las tarjetas; otros permanecieron observando y
algunos participaron en la resolucion de las sumas.

Interaccion con tarjetas;
resolucion de sumas;
participacion desigual

Interaccion con
recursos ludicos

O4. Participacion e

Algunos estudiantes mostraron participacion y comprension,
logrando analizar y resolver las actividades con mayor rapidez;

Participacion; comprension;

Involucramiento

involucramiento un grupo reducido manifesté desmotivacion y menor desmotivacion y motivacion
disposicion.
Algunos estudiantes presentaron desmotivacion, reducida Necesidad de
0O5. Dificultades, apoyos y participacion e interaccion, por lo que requirieron apoyo para Desmotivacion; ADOVO
recursos requeridos integrarse, mantener la atencion y desarrollar el razonamiento acompafamiento; atencion o dg g o
necesario. pedagog
La mayoria logré identificar los datos necesarios para realizar . ., e
. ., . . . Identificacion de datos; Analisis de
06. Identificacion de datos y las operaciones de suma aplicando sus propiedades; algunos T . . .,
. o . Lo analisis; procedimiento de informacion
pregunta necesitaron mas tiempo para analizar los ejercicios y - »
resolucion matematica

determinar el procedimiento.

La mayoria relacioné los datos y las propiedades de la suma
con situaciones de la vida cotidiana; algunos se distrajeron y

Relacion con situaciones

Comprension y

O7. Relacion entre los datos . ., cotidianas; atencion; contextualizacion
presentaron dificultades para mantener la atencion y -, o
Lo comprension matematica
comprender los ejercicios.
Algunos participaron activamente con las tarjetas, mientras L, . .
EUNOS particip Jetas, m Participacion activa; Procedimiento
08. Pasos para resolver otros permanecieron como observadores. Ademas, utilizaron el - .
. observacion; registro y para la
problemas cuaderno para registrar conceptos y resolver los problemas . Iy
resolucion resolucion

planteados.

Un grupo reducido logro explicar el procedimiento y demostrar

Explicacion del

Explicacion y

09. Explicacion del . . P procedimiento; .
o razonamiento; la mayoria presento dificultades para - . razonamiento
procedimiento . S . razonamiento; dificultad de L
comprender, explicar el procedimiento y mantener la atencion. Ly matematico
comprension

010. Dificultades durante la
resolucion

Varios estudiantes tuvieron dificultades para reconocer e
identificar los datos necesarios; algunos se distrajeron y no
completaron las actividades.

Identificacion de datos;
distraccion; actividades
incompletas

Dificultades en la
resolucion
matematica

Fuente: Elaboracion propia.
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De manera similar, se procedid con el analisis
de la informacion obtenida mediante la
entrevista semiestructurada aplicada a los tres
expertos, el instrumento estuvo conformado por
ocho preguntas, cuyas respuestas fueron
analizadas de manera individual, manteniendo

la aportacion de cada participante, esto permitio
conservar las diferentes perspectivas de los
expertos y realizar una codificacion mas precisa
de la informacion, identificando los aspectos
relevantes relacionados con las categorias de
estudio.

Tabla 2. Codificacion de la entrevista semiestructurada.

Codigo Fragmento del experto Cédigo abierto Codigo axial
Las estrategias ltidicas permiten la concrecion de lo abstracto, Concrecion de lo abstracto; ., .
S . S L . . Comprension mediante
E1-P1 disminuyen la ansiedad y promueven el aprendizaje por disminucion de ansiedad; N
. . _ estrategias ludicas
descubrimiento. aprendizaje por descubrimiento
E2-P1 Las estrategias ludicas fortalecen el aprendizaje, las destrezas y Fortalecimiento del aprendizaje; Desarrollo de habilidades
habilidades del estudiante. destrezas; habilidades matematicas
E3-P1 La Matematica requiere movimiento, ludica y juego para alcanzar un Movimiento; juego; aprendizaje Movimiento y
aprendizaje significativo y activar diferentes zonas del cerebro. significativo aprendizaje significativo
Las estrategias generan un cambio cognitivo y conectan saberes . . . .
. . r . - Cambio cognitivo; saberes previos; Construccion del
E1-P2 previos con nuevos objetos matematicos, produciendo conflicto . .. . -
o conflicto cognitivo aprendizaje matematico
cognitivo.
E2-P2 Las estrategias ludicas ayudan a desarrollar razonamiento, Razonamiento; habilidades; Desarrollo integral de
habilidades y destrezas, ademas de habilidades blandas. destrezas habilidades
Mantienen al nifio motivado y atento, favoreciendo un S .y - . L
. , f ., e Motivacion; atencion; aprendizaje Atencidn y motivacién
E3-P2 almacenamiento mas fuerte de la informacion y convirtiendo el A . L
e . . significativo para el aprendizaje
aprendizaje en significativo.
E1-P3 Las principales dificultades corresponden a la no consolidacion de Operaciones concretas; abstraccion; Dificultades del
operaciones concretas, déficit de abstraccion y generalizacion. generalizacion pensamiento logico
. . . O Acompafiamiento familiar; vacios .
Existen debilidades relacionadas con el acompafiamiento en el hogar panam o ¥ Factores asociados a las
E2-P3 , .. ;. Lo de conocimiento; conocimientos .
y vacios en conocimientos basicos de Matematica. bésicos dificultades
Existe temor hacia la Matematica debido a percepciones negativas Temor a la Matematica; . - L
" o . . . Vo Dimension motivacional
E3-P3 transmitidas por la familia y profesores, por lo que se requiere percepciones negativas; motivacion del aprendizaic
motivacion positiva. positiva P Y
E1-P4 Considera esenciales la discriminacion, seriacion, correspondencia Discriminacion; seriacion; Habilidades logico-
término a término, conservacion y razonamiento inferencial. conservacion matematicas
E2-P4 El razonamiento l6gico implica analizar, interpretar y relacionar los Analisis; interpretacion; entorno Razonamiento
procesos matematicos con el entorno diario. cotidiano contextualizado
P M o - - y - » ) P o
E3-P4 ara aprender atemtica se requiere atencion, concentracion, Atencion: concentracion: memoria rocesos cognitivos y
memoria y control conductual. conductuales
. L, ., C . Desarrollo del
Las estrategias desarrollan la comunicacion y resolucion de Comunicacion; resolucion de . -
E1-P5 razonamiento mediante lo
problemas y conectan lo concreto con lo abstracto. problemas; concreto-abstracto ladico
E2-P5 Las estrategias permiten desarrollar habilidades y relacionar los Desarrollo de habilidades; Aplicacion contextual del
contenidos con el quehacer diario. contenidos; vida cotidiana aprendizaje
Las actividades ludicas relacionan movimiento, atencion y o
- . . i . . . . Movimiento y
E3-P5 aprendizaje y permiten que la informacion se almacene por mas Movimiento; atencién; memoria aprendizaic
tiempo. P J
E1-P6 Recomienda juegos de reglas y rompecabezas 16gicos para fortalecer Juegos de reglas; rompecabezas; Juegos para el
las operaciones matematicas basicas. operaciones basicas razonamiento matematico
E2-P6 Propone juegos y pausas activas para que el estudiante se familiarice Juegos; pausa activa; Actividad ludica y
con la tematica. familiarizacion participacion
E3-P6 Recomienda estrategias relacionadas con movimiento y atencion, asi Movimiento; atencion; trabajo Estrategias activas y
como aplicaciones, trabajo en equipo y trabajo colaborativo. colaborativo colaborativas
Las estrategias deben alinearse con el curriculo y avanzar de lo . . . .
E1-P7 & y Curriculo; concreto; abstracto Pertinencia curricular
concreto a lo abstracto.
Se requiere una guia préctica o plan de trabajo acorde con las o . Adaptacion al contexto
E2-P7 quiere una guia p p e Guia practica; necesidades; entorno P 2l contex
necesidades y el entorno del estudiante. estudiantil
. . . . . Adecuacion a las
Se deben considerar la edad, el curriculo, los contenidos de cuarto Edad; curriculo; necesidades uacio
E3-P7 . . L caracteristicas del
grado y las necesidades conductuales y emocionales. estudiantiles .
estudiante
E1-P8 Se requiere un clima seguro y motivador, docente mediador, Clima motivador; materiales Condiciones pedagogicas
materiales manipulativos y respeto al ritmo y nivel cognitivo. manipulativos; ritmo de aprendizaje favorables
Se debe promover la participacion y relacionar el conocimiento con Participacion; entorno cotidiano; Aprendizaje
E2-P8 L S o .
el entorno cotidiano y su utilidad. utilidad contextualizado
Es necesario seleccionar la estrategia pedagogica de acuerdo con . - . .
. e ¢ . o Estrategia pedagogica; Seleccion de estrategias
E3-P8 | cada actividad; puede utilizarse gamificacion o aprendizaje basado en . o . .
proyectos gamificacion; ABP segun el proposito

Fuente: Elaboracion propia.
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A vpartir de la codificacion realizada, se Una vez realizada la codificacion, se procedié a

agrupar los codigos que presentaban relaciones

de los expertos respecto a la importancia de y significados comunes, dando lugar a

. .y categorias emergentes, para ello, se integré la
emplear estrategias ludicas acordes con las ) ., : ! .,
} , . informacion obtenida mediante la observacion a
necesidades de los estudiantes, asimismo, se

. los estudiantes y las entrevistas a los expertos,
destaco su aporte para favorecer la atencion, lo que permitid organizar los hallazgos de
motivacion, manera conjunta y facilitar su posterior
triangulacion metodologica.

identificaron coincidencias entre las respuestas

comprension de  contenidos
matematicos y desarrollo del razonamiento
l6gico-matematico.

Tabla 3. Categorizacion.

Literal Categoria emergente Codigos axiales que los integran Interpretacion de la categoria emergente

La informacion obtenida evidencia que las estrategias lidicas
pueden favorecer la comprension de los contenidos
matematicos al permitir relacionar elementos concretos con
conceptos abstractos, activar conocimientos previos y
fortalecer habilidades necesarias para el razonamiento y la
resolucion de problemas.

Los resultados muestran que el juego, el movimiento y los
recursos ludicos pueden favorecer la atencion y participacion;
sin embargo, la observacion evidencia que la respuesta de los
estudiantes no es homogénea, ya que algunos se distraen,
permanecen pasivos o requieren acompafiamiento.

Comprension mediante estrategias ludicas;
construccion del aprendizaje matematico;
desarrollo de habilidades matematicas;
desarrollo del razonamiento mediante lo
ludico

Estrategias ludicas para
A la comprension y el
aprendizaje matematico

Movimiento y aprendizaje significativo;
atencion y motivacion para el aprendizaje;
participacion diferenciada; involucramiento
y motivacion; interaccion con recursos
ludicos

Atencion, motivacion y
B participacion en el
aprendizaje

Desarrollo del

Habilidades logico-matematicas; analisis
de informacion matematica; comprension y

Se evidencia que el razonamiento l6gico-matematico
involucra procesos como identificar datos, analizar, relacionar

estrategias ludicas

estrategias activas y colaborativas; juegos
para el razonamiento matematico

C razonamiento 10gico- contextualizacion matematica; explicacion informacion, explicar procedimientos y establecer conexiones
matematico y razonamiento matematico; razonamiento con situaciones cotidianas. No obstante, algunos estudiantes
contextualizado presentan dificultades en estas habilidades.
. . - Los hallazgos permiten reconocer dificultades relacionadas
. Dificultades del pensamiento 16gico; . . i, o .
Dificultades en la - . con la identificacion y analisis de datos, comprension de los
o factores asociados a las dificultades; N LT P .,
D resolucion de problemas . -, . ejercicios, explicacion de procedimientos, atencion y
o dificultades en la resolucion matematica; s . .
matematicos . . motivacion, por lo que algunos estudiantes requieren mayor
necesidad de apoyo pedagogico . L
tiempo, apoyo y acompafiamiento.
Aplicacion contextual del aprendizaje; Los expertos destacan que las estrategias deben relacionarse
Contextualizacion y pertinencia curricular; adaptacion al con el entorno cotidiano, los contenidos curriculares, la edad y
E pertinencia de las contexto estudiantil; adecuacion a las las necesidades de los estudiantes. Esto coincide con la
estrategias caracteristicas del estudiante; aprendizaje observacion, donde ciertos estudiantes lograron vincular las
contextualizado propiedades de la suma con situaciones de la vida cotidiana.
Condiciones pedaségicas Condiciones pedagogicas favorables; La aplicacion de estrategias ludicas requiere condiciones
pedagog seleccion de estrategias segtin el proposito; pedagogicas intencionadas, recursos pertinentes, mediacion
F para la aplicacion de

docente y seleccion de actividades de acuerdo con el proposito
de aprendizaje y las caracteristicas de los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia.

A partir de estos resultados, se identificaron
como principales dificultades en el
razonamiento l6gico-matematico la
comprension 'y analisis
identificaciéon de datos, la explicacion de
procedimientos y la relacion de los contenidos
matematicos con situaciones cotidianas, junto
con dificultades de atencion y participacion
durante las

de ejercicios, la

actividades.
metodoldgica permite contrastar la informacion
obtenida mediante la observacion directa
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La triangulacion

semiestructurada, la entrevista semiestructurada
y la literatura contemporanea, con el proposito
de identificar coincidencias y
complementariedades en torno a las estrategias
ludicas en el desarrollo del razonamiento logico
matematico. La triangulaciéon metodologica
evidencia puntos de convergencia entre la
entrevista semiestructurada, la observacion
directa semiestructurada y la literatura
contemporanea respecto a la pertinencia de las
estrategias ludicas para favorecer el aprendizaje
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matematico. Los expertos destacan su aporte a
la atenciébn, motivacion, participacion y
desarrollo de habilidades, mientras que la
observacion permitio evidenciar que el recurso
utilizado generd participacion, aunque esta no
fue homogénea, debido a que algunos
estudiantes presentaron dificultades para
mantener la atencion, analizar y comprender los
ejercicios.

Estrategias
Lidicas

Entrevista semi directa
semiastruc-urada
e G dificu

lidicas
tencicn
ilidades

comprension,  andiisis
atencign.

Figura 1: Triangulacion metodologica.
Fuente: Elaboracion propia.

Estos hallazgos guardan relacion con la
literatura contemporanea de Vasquez et al.
(2024), quienes plantean que las estrategias
ludicas favorecen espacios participativos en los
que los estudiantes pueden observar, analizar y
buscar soluciones, ademas, las estrategias
ludicas es un recurso pertinente para favorecer
el razonamiento logico-matematico, siempre
que su aplicacion responda a las necesidades de
los estudiantes, los contenidos matematicos y
una orientacion pedagogica. La estrategia
ludica “Descubrimos las propiedades de la
suma en situaciones cotidianas”, dirigida a los
24 estudiantes de cuarto grado, paralelo “A”, se
desarrollara mediante el Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP) y responde a las dificultades
de algunos estudiantes para comprender
gjercicios 'y relacionar los contenidos
matematicos con situaciones cotidianas.

Su objetivo es fortalecer el razonamiento
logico-matematico  mediante  situaciones
problematicas que involucren las propiedades
conmutativa y asociativa de la suma. Para ello,
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el docente presentara situaciones cercanas a los
estudiantes 'y  proporcionara  materiales
concretos, como fichas, bloques, objetos e
iméagenes, que permitan representar las
cantidades, identificar los datos y determinar lo
que deben encontrar.

Los estudiantes resolverdn las situaciones
planteadas y posteriormente modificaran el
orden o la agrupacion de los sumandos para
comparar los resultados, finalmente, explicaran
lo observado e identificaran la propiedad de la
suma utilizada. Como resultado esperado, se
pretende fortalecer la identificacion de
informacion, el establecimiento de relaciones,
la comparacion y la justificacion de respuestas,
favoreciendo la comprension de los contenidos
matematicos mediante su vinculaciéon con
experiencias cotidianas. La estrategia ludica
“Reto matematico: piensa, resuelve y explica”,
dirigida a los 24 estudiantes de cuarto grado,
paralelo “A”, se desarrollarda mediante la
gamificacion y responde a las dificultades
relacionadas con la atencion, participacion y
comprension de las propiedades de la suma.

Su objetivo es desarrollar el razonamiento
l6gico-matematico mediante desafios grupales
que permitan analizar, resolver, comprobar y
explicar situaciones matematicas. Para ello, la
docente organizard equipos y entregara tarjetas
con retos relacionados con las propiedades
conmutativa y asociativa de la suma, planteados
mediante ejercicios de completar, relacionar y
agrupar cantidades, los recursos utilizados seran
tarjetas de retos, fichas, material concreto y
elementos de apoyo para la resolucion de las
actividades. La estrategia comprenderd tres
rondas de retos en las que los estudiantes
resolveran las actividades, compararan sus
respuestas 'y comprobardn los resultados
obtenidos, al finalizar cada reto, explicaran el
procedimiento utilizado e identificaran la
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propiedad aplicada. Como resultado esperado,
se pretende favorecer el andlisis, la
comparacion, el establecimiento de relaciones,
la comprobacion y la argumentacion de
respuestas,  fortaleciendo  la  atencion,
participacion y comprension de las propiedades
de la suma.

Los resultados obtenidos evidencian que las
estrategias ludicas es importante para favorecer
el desarrollo del razonamiento 16gico-
matematico, especialmente  cuando las
actividades se relacionan con situaciones
cercanas a la realidad del estudiante, ademas, la
observacion permitio identificar diferencias en
la capacidad de los estudiantes para comprender
y relacionar las propiedades de la suma, asi
como dificultades relacionadas con la atencién
durante el desarrollo de las actividades
matematicas. Estos hallazgos coinciden con los
planteamientos de Piaget (1936), quien sostiene
que la construccion del conocimiento se
desarrolla mediante la interaccion con
situaciones concretas, lo cual se evidencid en
los estudiantes que lograron relacionar las
propiedades de la suma con situaciones
cotidianas. Esta perspectiva se complementa
con Frobel (1885), quien concibe el juego como
un medio educativo que permite a los nifios
expresar, explorar y comprender su entorno.
Desde ambas perspectivas, el aprendizaje
adquiere mayor significado cuando el
estudiante participa activamente y establece
relaciones entre los contenidos y sus
experiencias. Por otra parte, estos resultados se
relacionan con los aportes Vasquez et al. (2024)
y Diaz y Alay (2023), quienes destacan que las
estrategias ludicas favorecen la participacion, la
motivacion 'y el analisis de situaciones
matematicas, asimismo, coinciden con Armas et
al. (2024), quienes consideran que el
razonamiento  logico-matematico  implica
interpretar, establecer relaciones y resolver
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situaciones. En este sentido, los resultados
respaldan la pertinencia de proponer estrategias
ludicas que permitan mejorar las dificultades
identificadas y fortalecer procesos como el
analisis, la atencion y el razonamiento.

En este sentido, los hallazgos sustentan la
pertinencia de proponer estrategias ludicas
orientadas al desarrollo del razonamiento
logico-matematico, debido a que las
dificultades identificadas requieren actividades
que mantengan la atencién, favorezcan la
participacion y permitan al estudiante analizar,
comparar, establecer relaciones y justificar sus
respuestas. Por ello, las propuestas planteadas
incorporan retos, participacion en equipo,
relacién con el contexto y actividades ludicas
favoreciendo la comprension de las propiedades
de la suma basada en la préctica, la reflexion y
la participacion activa de los estudiantes.

Conclusiones
La revision teérica permitio establecer que las
estrategias ludicas son recursos pedagogicos
que favorecen la participacion, motivacion,
comprension 'y desarrollo de habilidades
matematicas, su utilizacion  mediante
actividades concretas, contextualizadas y
participativas facilita la relacion entre los
contenidos matematicos y las experiencias
cotidianas de los estudiantes, especialmente en
procesos de analisis, comprension y resolucion
de situaciones problematicas.

Los resultados de la observacion directa
semiestructurada  evidenciaron dificultades
relacionadas principalmente con la
identificaciéon de datos, la comprension y
andlisis de los ejercicios, explicacion de
procedimientos y el mantenimiento de la
atencion, si bien algunos estudiantes lograron
relacionar las propiedades de la suma con
situaciones de la vida cotidiana y participar en
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las actividades ludicas, la respuesta no fue
homogénea, debido a que otros presentaron
distraccion, pasividad y necesidad de
acompafiamiento, estos hallazgos coincidieron
con las apreciaciones de los expertos, quienes
destacaron la importancia de considerar las
caracteristicas, necesidades y contexto de los
estudiantes al seleccionar estrategias ludicas.

A partir de las dificultades identificadas, se
propuso las estrategias ludicas “Descubrimos
las propiedades de la suma en situaciones
cotidianas” y “Reto matematico: piensa,
resuelve y explica”, orientadas a atender las
necesidades observadas, la primera favorece la
comprension de las propiedades de la suma
mediante contextualizadas,
mientras que la segunda incorpora la
gamificacion para fortalecer la atencion,
participacion y andlisis de procedimientos, en
conjunto, constituyen alternativas pedagogicas
pertinentes para favorecer el desarrollo del
razonamiento  logico-matematico en los
estudiantes de Educacion Bésica Elemental.

situaciones
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